I N T E R N E T
Introducción a la Red de redes
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El A, B, C de "la Red".

Internet, Infovía, Telemática, World Wide Web, Autopistas de la Información son palabras que actualmente están en boca de todos. Nos encontramos ante una auténtica revolución de las comunicaciones en nuestro país. Un vasto mundo lleno de posibilidades se abre ante millones de usuarios deseosos de penetrar en él y descubrir hasta sus más recónditos rincones, reservados hasta ahora para un grupo muy concreto de privilegiados.

¿Qué es Internet?



Figura 1

¿Quién es la persona que hoy en día no ha oído hablar de Internet? En televisión, periódicos financieros, revistas especializadas y demás medios de difusión, Internet aparece de forma constante de una u otra forma. Pero a pesar del incesante bombardeo de diferentes informaciones y noticias sobre Internet al que nos vemos sometidos, la mayoría de las personas desconocen en todo o en parte lo que realmente es y significa Internet. Escuchamos que es “la red de redes de computación”, o la más grande red que existe, pero... ¿qué es una red ?

Una forma de definirla es la siguiente : un conjunto de máquinas (computadoras) interconectadas de manera que puedan compartir la información que contienen o los recursos que disponen, como por ejemplo: impresoras, medios de almacenamiento (discos y cintas), módem, etc. (figura 1 conexión de la red en estrella). En pocas palabras podríamos decir también que su objetivo es el de mejorar la calidad de trabajo.




Figura 2

Existen redes compuestas por una gran computadora central (o servidor) y cientos de terminales (computadoras más pequeñas) conectadas a ella que le informan en todo momento de sus actividades y de los datos que están manejando. Por ejemplo los cajeros automáticos de los bancos son computadoras que intercambian información con una supercomputadora central (servidor) situada en algún lugar, pero con una particularidad, que los cajeros automáticos no se pueden comunicar entre sí, por esta razón se los denomina terminales bobas. O sea que la terminal boba solo puede recibir y procesar la información que le envía la computadora central sin estar capacitada para realizar procesos por si misma.

Existen otros tipos de redes que pueden comunicarse todas entre si e intercambiar información y recursos (Figura 2). Por ejemplo aquellas que vemos en las empresas comerciales para procesar los datos de sus distintos departamentos o secciones. En los últimos tiempos ha cambiado mucho la filosofía de equipamiento en redes, ahora, a las terminales se las equipa de forma tal que puedan ser computadoras de procesamiento propio (memoria, discos rígidos, multimedia, etc.) y no una terminal boba como nació la concepción de redes en los ’70.

El tipo de conexión es diferente si los equipos se encuentran distantes o en un mismo edificio. En este último caso se las puede conectar mediante cable. La comunicación a distancia se establece mediante la línea telefónica, a la cual accedemos gracias a un MODEM (MOdulador/ DEModulador) que veremos mas adelante.

Tratándose de conexiones por cable hay dos formas clásicas : Conexión con un solo cable (figura 3) o conexión estrella (figura 1).




Figura 3

En la estructura forma de estrella el servidor se conecta a un Hub (equipo con una entrada y varias salidas, generalmente ocho), y cada terminal (PC) al Hub, es una arquitectura segura (pero costosa) ya que si se rompe un equipo o se corta el cable en un punto las otras terminales no sufren ningún efecto. A la inversa sucede con la conexión con un solo cable (se pierde absolutamente toda la red si el cable falla). Actualmente lo más común es mezclar ambas estructuras, como por ejemplo conectar varias PC´s en serie y estas a un hub, y el hub al server. Generalmente se conectan máquinas por sector, y este cable al Hub, evitando así la compra ilimitada de Hubs, que encarecen el precio de la instalación.

En cambio si se quieren conectar dos computadoras o redes remotas, es necesario recurrir a un MODEM, el cual se vincula generalmente a una línea telefónica (o a un cable punto a punto, o de PC a PC).

La práctica corriente es utilizar el MODEM que es el que nos permite acceder a la línea telefónica y utilizarla como medio para establecer la comunicación (figura 4), a partir de este recurso la transmisión de datos entre computadoras es realmente sencilla, contando naturalmente con un programa de comunicaciones adecuado.




Figura 4



 Figura 5: Dos redes en las que se ven las dos computadoras encargadas de la conexión al exterior.

Al generarse una red es posible que la misma quiera comunicarse con otra red. Pero es imposible que todas las computadoras de una se puedan conectar con todas las computadoras de la otra. Lo usual es que el servidor sea el que se conecte con el exterior. En este caso toda la información que se recibe de la otra red se concentra en el servidor quien la redistribuye a las terminales dentro de su red.

A la computadora que se encarga de realizar la conexión y canalizar la información se la conoce como ROUTER (ver Figura 6).




Cuando la conexión entre dos redes solamente es factible que el servidor de cada una se ocupe de canalizar las comunicaciones o sea que operen como routers.

Figura 6

Pero cuando hay muchas redes que se vinculan (y este comienza a ser el caso de Internet) la tarea se hace más dificultosa, entonces aparece el llamado ROUTER EXTERNO que no es más que otra supercomputadora que se conecta con los servidores de la red y se encarga de realizar toda la distribución de las comunicaciones, figura 7.

Simbólicamente cuando ciertos datos llegan al router, este determina cual es el destino y prepara la conexión, vinculándose con el servidor correspondiente, para hacer entrega de la información. Con esto finaliza su misión.




Figura 7

A partir de allí el servidor se comunicará con dentro de su red distribuyendo a su vez los datos recibidos.

Imaginemos un sistema como este en expansión : Cada vez más redes internonectándose entre sí.

Esto hace que un solo router por mas poderoso que sea, no alcance a mantener el orden del sistema (debe recibir los datos y distribuirlos permanentemente, y es posible que en algún momento no pueda contener toda la información). 

En ese momento el sistema de router debe modificarse. En este caso ya no hay una sola computadora, sino un conjunto de dos o más que se DIVIDEN las tareas para evitar una sobrecarga del sistema de comunicación y procurar que las comunicaciones se realicen en forma adecuada.

Como vemos en la figura 8, cuando el sistema de routers crece las supercomputadoras que lo componen no se comunican con todas las redes sino con otros routers que a su vez se vinculan con el resto de las redes. En este caso los datos llegan desde una red a su router, quien en lugar de buscar el resto de las redes y establecer el contacto, lo hace con el router que corresponde,”le pasa” la información y ahí termina su tarea. A partir de ese momento el segundo router toma los datos recibidos y los pasa al servidor de la red que corresponde, el que a su vez lo redistribuye en el interior de dicha red.

Todo este sistema de procedimientos y reglas que hacen posible la transferencia de datos entre las computadoras (y que es entendido por todas las computadoras) es el protocolo de comunicaciones.

Sabemos que las comunicaciones se realizan por medio de las líneas telefónicas, y que estas suelen producir ruidos o interferencias durante la transmisión de datos. Por esta razón se crearon los protocolos con corrección de errores, los cuales realizan verificaciones y correcciones durante las mismas.

La última etapa del desarrollo es la comunicación entre redes, que en Inglés se denomina INTER NETS, y de donde proviene el  nombre de la tan famosa “red de redes” INTERNET.
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Figura 8


Ser una red de redes quiere decir que en este planeta, cada red y aún cada simple computadora puede conectarse a este inmenso sistema y compartir lo que el resto de las computadoras tenga para ofrecer. Esto quiere decir que podemos acceder a datos ubicados en computadoras del otro lado del mundo, y por supuesto también ofrecer al resto del mundo lo que deseemos.

El alcance de Internet va desde corporaciones mundiales como IBM, Universidades, Instituciones, hasta pequeñas redes conectadas por un cable o simplemente a computadoras conectadas a un proveedor de Internet (Satlink, Compuserve, etc.).

Para tener idea de la capacidad de esta inmensa red podemos asegurar que actualmente se encuentran conectadas a Internet en forma simultanea alrrededor de unos 40 millones de personas a través de 4 millones de computadoras y que se conecta una nueva red cada 30 minutos !

Internet se define como una red de redes dispares. Es decir, multitud de redes locales independientes que se encuentran interconectadas de forma que funcionan como una unidad coordinada. Las ventajas de este modelo son innumerables: acceso a información de cualquier tipo y en cualquier parte del mundo, itercambio de conocimientos con personas independientemente de su localización geográfica (en cualquier parte del mundo), desarrollo de aplicaciones distribuidas, ... Pudiéndose resumir todo en una única frase: Intercambio libre de información.

Para poder compartir recursos a través de una red compuesta por diferentes tipos de redes, con diferentes tipos de ordenadores, hacía falta desarrollar un protocolo común a todas ellas (un lenguaje común a todas, que todas lo entiendan). Este protocolo es el TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internetwork Protocol). Su nombre representa los dos protocolos más importantes, aunque realmente son una amplia familia de protocolos.

Para que dos ordenadores, emplazados en cualquier lugar del mundo, puedan establecer una comunicación, deben estar perfectamente identificados. Es decir, cada ordenador debe tener una dirección exclusiva que lo diferencie del resto, esta dirección Internet es lo que se conoce con el nombre técnico de dirección IP. Esta dirección está formada por cuatro números entre 0 y 255, separados por puntos (102.50.125.2). Así, todo programa o aplicación de Internet que intente establecer una comunicación con un ordenador de la red, tiene que conocer la dirección IP de éste.

Sin embargo, para evitar que los usuarios tengan que memorizar estos números, se recurre a un método más sencillo para referirse a una dirección: el sistema de nombres de dominio. Este sistema asigna nombres que se construyen de forma jerárquica y que están formados por palabras separadas por puntos (ejemplo : roble.usal.es). Cada palabra representa un subdominio dentro de otro subdominio de alcance mayor. De forma genérica:   host.subdominio.dominio-principal

Sin entrar en una aburrida historia sobre los orígenes de Internet, cabe destacar que se ha producido una evolución en la forma de navegar en la red para localizar la información buscada.

Hasta no hace demasiado tiempo, Internet era territorio casi exclusivo de la comunidad científica, la cual utilizaba para navegar por la red oscuros programas, normalmente bajo UNIX (sistema operativo exclusivo para trabajo en redes). 

Actualmente existen cómodos programas gráficos (disponibles para los diversos sistemas Windows, Mac/OS, OS/2, UNIX), que permiten a cualquier usuario, y no sólo a los expertos, navegar de una forma sencilla por Internet. A estos programas se los denomina Browsers o Navegadores (Netscape comunicator, Microsoft Internet Explorer, Opera, etc.)

Pero esta evolución hacia los programas gráficos están provocando que la gente sólo relacione Internet con su parte más vistosa, el World Wide Web, quedando olvidados otros muchos servicios.

Cómo estar en Internet
Las dos principales formas de acceder a Internet son las siguientes:

1) El usuario dispone de una cuenta en un ordenador multiusuario conectado a Internet.

Este era el caso hasta ahora más frecuente, y se daba en las Universidades y otros organismos públicos y privados.

2) Si el usuario dispone de un ordenador, un módem y una línea telefónica, entonces puede contratar los servicios de un proveedor que le facilite el acceso a Internet mediante los protocolos SLIP o PPP (este último más moderno y eficiente que SLIP).

Además el usuario debe contar con el software necesario para acceder a los diferentes servicios de Internet (FTP, Gopher, Browser, Lector de news, ...), como por ejemplo : Netscape, Internet Explorer, Eudora u Outlook (correo electrónico), etc.

Esta es una opción muy interesante, pues permite contar con un acceso a Internet desde cualquier ordenador personal.

Servicios de Internet.
Entre los servicios de Internet podemos citar los siguientes:

· TELNET 

· CORREO ELECTRÓNICO 

· FTP 

· ARCHIE 

· LISTAS DE CORREO 

· NEWS 

· GOPHER 

· IRC 

· MUD 

· WORLD WIDE WEB 

TELNET:
Telnet o login remoto es uno de los servicios más tradicionales de Internet. Permite crear una conexión con un ordenador remoto (en cualquier sitio), de forma que el ordenador local (donde uno se encuentra) se convierta en un terminal virtual de la máquina remota, pudiendo trabajar en la máquina remota desde el ordenador local.

Según sea el sistema al que se quiera acceder se debe utilizar una emulación u otra del terminal, siendo el más habitual la emulación vt100 para acceder a máquinas UNIX o VAX.

Para utilizar telnet se le debe indicar el nombre del ordenador al que se quiere conectar. Una vez que la conexión se ha llevado a cabo, se deberá indicar el login y el password del usuario.

El principal uso de Telnet es acceder a cuentas privadas que el usuario tiene en ordenadores remotos, para trabajar en estos ordenadores. Pero también existen otra serie de servicios accesibles desde Telnet, como por ejemplo:

· Consultar bases de datos disponibles: Leyes, Información Geográfica, ... 

· Consultar catálogos de bibliotecas. 

· Hytelnet: Proporciona nombre del servidor, nombre y palabra clave para su acceso de diferentes servicios. 

· Servicios de directorios: Acceso a listas de información (usuarios, organizaciones,...). 

· WAIS: Servicio de información de gran área. Localizar información sobre un tema mediante búsquedas complejas. 

· Jugar a la ajedrez. 

· Archie: Localización de ficheros. 

CORREO ELECTRÓNICO
También denominado E-mail es uno de los servicios más útiles de la red y uno de los primeros. Permite enviar mensajes a otros usuarios de la red, aunque éstos no estén en ese momento conectados.

Actualmente se pueden incluir en los mensajes información de todo tipo (llamada también información binaria o adjuntos - attachments), como por ejemplo : imágenes, texto, sonido, video, etc.

Las direcciones de correo electrónico se componen del nombre de usuario (el que deseamos utilizar, dándoselo al proveedor de Internet que contratamos) que puede ser nuestro nombre o apellido, nuestro apodo, nuestras iniciales, las siglas de la empresa o institución, la combinación de dos palabras o lo que se nos ocurra; luego el símbolo @, y el nombre completo del ordenador que se está utilizando o del proveedor que se ha contratado, por ejemplo :

fran@roble.usal.es




Lgabriel@usa.net

Por el hecho de disponer de un acceso a Internet, se cuenta con una dirección de correo, y con un espacio de disco donde se irán almacenando los mensajes, el cual recibe el nombre de buzón.

Para gestionar el correo electrónico existen gran cantidad de programas, la mayoría de ellos con una filosofía de manejo bastante diferente. Los mismos se pueden utilizar según el sistema operativo o el entorno de que se trate (MS-DOS, Windows, o UNIX). En general los proveedores de Internet proveen a sus clientes dichos servicios y junto con este un software adecuado y fácil de utilizar, además de un completo manual instructivo (antes de contratar el servicio asegúrese que así sea). Cabe aclarar que actualmente los Navegadores para la Web como Microsoft Internet Explorer y Netscape comunicator tiene ambos administradores de correo, el Microsoft Outlook y el Netscape Messenger. También existen otros independientes como el Eudora, Pegasus, etc.

FTP

El FTP (File Transfer Protocol) es la herramienta que permite transmitir y recibir ficheros de cualquier tipo (texto, sonido, imágenes, video ...).

A la hora de realizar un ftp se debe especificar la máquina remota. Después el usuario se debe identificar mediante un login (identificación) o nombre de usuario y un password (palabra clave). Este es el caso en que uno tiene una cuenta en dicho lugar.

Existen muchos servidores que permiten realizar lo que se denomina ftp anónimo, es decir no hace falta tener una cuenta en dicho sistema para poder realizar ftp. En el caso del ftp anónimo el nombre o login del usuario debe ser anonymous y la palabra clave o password la dirección de correo del usuario (en algunos sistemas el password se puede omitir, pero es siempre una señal de cortesía introducir la dirección de correo electrónico como password).

Multitud de importantes casas de software utilizan este método para difundir sus demos, nuevas versiones de drivers, actualizaciones, ... como es el caso entre otras muchas de Microsoft, Mcafee, IBM, Creative Labs. También existen servidores dedicados a recoger todo tipo de software shareware, freeware, así como diferentes ficheros de información como FAQ (Frequently Asked Questions) o FYI (For Your Information).

Una de las mejores direcciones donde hacer ftp anónimo en España es :

luna.gui.uva.es, perteneciente al GUI de Valladolid.


Podemos acceder a este servicio por medio de programas específicos para FTP como Cute_ftp, WS_Ftp, Winftp, etc o conectándonos a la WEB con los Browsers de costumbre (Netscape navigator, Microsoft Internet explorer, etc.) y a las direcciones adecuadas, ésta es una manera mas cómoda y fácil de utilizar (pero no siempre la mas rápida).


Esta herramienta se utiliza mucho para el envío de los archivos que generalmente generamos al crear una página Web (imágenes, sonidos, música, archivos html, ejecutables, comprimidos, animaciones, videos, etc.)

ARCHIE
Encontrar algo determinado mediante ftp anónimo puede llegar a ser una tarea bastante larga e incluso a veces carente de resultados. Para dirigir las búsquedas existen en Internet unos ordenadores que ofrecen el servicio de archie, esto es, mantienen constantemente actualizado un catálogo en el que se recoge una relación de lo almacenado en las principales máquinas que ofrecen servicio de ftp anónimo.

Archive se puede consultar de tres formas diferentes:

· Por correo electrónico. 

· Haciendo telnet a un servidor. 

· Disponiendo de un cliente archie en el ordenador local. 

LISTAS DE CORREO
Las listas de correo son foros de discusión, comparables a las áreas de Fidonet en las BBSs.

Así, un usuario puede mandar un mensaje sobre un tema determinado, las personas que reciban la lista de correo podrán leerlo, y si llega el caso contestarlo.

En Internet es posible acceder a un amplio conjunto de grupos de discusión (que trata un tema específico), cada uno de los cuales se identifica por un alias. De esta forma, cuando alguien mande un mensaje a uno de estos alias, el mensaje será recibido en todos los buzones de las personas asociadas a este alias.

Si un usuario quiere participar en una lista de correo, su dirección tiene que ser incluida en el alias correspondiente. Esta operación es realizada por el administrador de la lista (o el grupo de discusión de que se trate).

NEWS
El servicio de news, también conocido como Usenet, es parecido a las listas de correo. Son varios grupos de discusión, pero que se organizan y se distribuyen de forma diferente a las listas de correo.

Las news se organizan en grupos temáticos (ejemplo : Informática, Medicina, Ecología, Internet, Educación, Política Internacional, etc.), y cada nueva entrada se conoce como artículo. La distribución de los artículos no se realiza por correo electrónico, sino mediante unos programas específicos que actúan como servidores (administradores) de news. En el ordenador local se debe tener un programa de lectura de noticias, que conecta con un servidor, muestra los artículos y trae los que interesen al usuario.

Los servidores de news están conectados entre sí, de forma que cuando un usuario manda un artículo a su servidor de news, el servidor lo envía a los servidores a los que está conectado, de forma que el artículo se distribuye por Internet. Los nodos servidores de news, así como los clientes forman una especie de subred que se conoce como Usenet.

Uno de los lectores de news más conocidos es el FreeAgent.

GOPHER
Es un potente sistema de navegación por Internet, aunque se ha visto relegado por el WWW (World Wide Web, en modo gráfico, similar al Windows). Gopher presenta la información en forma de menús jerárquicos. Cada vez que se realiza una selección, Gopher hace lo necesario para llevar a cabo la petición.

IRC
El IRC (Internet Relay Chat) es una especie de party-line en el que un número indefinido de personas pueden dialogar entre sí, mediante el teclado en tiempo real.

Es decir, en vez de hablar se teclea lo que uno quiere comunicar. Los diferentes programas que permiten estas comunicaciones, identifican a los distintos usuarios en la pantalla mediante colores de texto diferente, marcas, apodos (nick), etc., de esta forma no se confunden los mensajes escritos por cada usuario. Cada uno sabe cual es el suyo y cual es el de los demás.

Uno de los programas mas difundidos para el chat es el mIRC (versión actual 6.0) que se puede conseguir en su versión shareware, se debe prestar bastante atención en el proceso de configuración del mismo pero vale la pena perder ese tiempo. Hay mucha gente en todo el mundo que sigue utilizando este programa.

Otro de los elegidos y recomendados es el ICQ (version 99) que además brinda una serie de servicios adicionales muy útiles e interesantes.

MUD
MUD son las siglas de (Multi User Dungeos o Multi User Dimensions). Este servicio permite a varios usuarios de Internet participar conjuntamente en una aventura virtual. Existen distintos tipos de MUD dependiendo de los temas de las aventuras.

WORLD WIDE WEB
World Wide Web, WWW, W3 o simplemente Web es uno de los servicios más novedosos de Internet y la herramienta que más ha contribuido a la popularización de Internet. El éxito de este servicio principalmente se debe al sencillo manejo de su interface gráfica (similar al Windows que todos conocemos).

El sistema WWW presenta la información y el acceso a los diferentes recursos de la red a través de documentos de hipertexto, más conocidos como páginas Web. En este tipo de documentos se pueden combinar texto, audio, gráficos y animaciones. Además, se debe tener presente que en un sistema hipertexto, las palabras, las frases o las imágenes que lo componen pueden asociarse con información del mismo o de otros documentos mediante enlaces, consiguiendo navegar por toda Internet de forma rápida y trasparente para el usuario.

Uno de los objetivos que busca WWW es el acceso a la mayoría de los recursos a través de un único programa cliente denominado browser (como el caso del Netscape Navigator o el Internet Explorer). Por este motivo se ha de contar con un procedimiento para escribir las direcciones de los servidores, de forma que además se indique la información necesaria para identificar el servicio deseado. Esto se logra mediante un Localizador Uniforme de Recursos o URL, o lo que comunmente denominamos “la dirección”. La estructura básica de un URL se compone de tres partes:

método_de_acceso://host/ruta_acceso

Así por ejemplo, el URL de la página Web del museo parisino del Louvre sería:

http://www.cnam.fr/louvre

En cuanto a los browsers más utilizados cabe destacar Netscape, NCSA Mosaic, Explorer (este último de Microsoft).

Algunas direcciones interesantes (algunas...)

Podemos citar alguna de ellas (como una pequeñísima muestra) ya que son millones las que existen y cada día se agregan mas y mas :

Altavista (motor de búsqueda) Ingl./Cast.

http ://www.altavista.com

Anaya Multimedia – cursos – España
http://www.anayaformacion.com/formacion2/index.html

Argencard




http ://www.argencard.com.ar

Arte en el Ciberespacio



http ://www.art.net

Asociación contra el cáncer

http ://oncolink.upenn.edu/psycho_stuff/acs_info.html

Basquet “La NBA”



http ://www.nba.com

Biblioteca musical (Universidad de Indiana)

http ://www.music.indiana.edu

Cine y Televisión (50.000 peliculas, series...)

http ://www.cm.cf.ac.uk/movies

Como se arma una PC e información variada

http://www.pcmech.com/

Deportes y aventura.



http ://www.servicom.es/actur/deportur.htm

Deportes y actividades en el agua.


http ://www.cin.es/ur2000/ur3.htm

Deportes “todo lo que buscamos...”


http ://www.servicom.es/sport

Diario “La Nación” al instante.


http ://www.pinos.com/lanacion.html

Disney – Página para niños de 4 a 100 años

http://www.disney.com

EcoNet (ecología, sugerencias,etc.).

http ://econet.apc.org/econet/

Ecology Channel (Información ecológia al día)
http ://www.ecology.com/

Editorial Atlántida



http://www.atlantida.com.ar/
Educación Adultos - España


http://www.redestb.es/personal/bgaley

Family Explorer (actividades de la ciencia)

http ://members.aol.com/fenews

Fantástico- Buscador p/Internet – Castellano

http://www.fantastico.com

FIFA – La Federación de fútbol


http://www.fifa.com/index.html
Four11 – Guia personas en Internet


http://four11.com

Fútbol (novedades, clubs, calendarios, etc)

http ://www.fifa.com

Fútbol – Deporte
en Español


http://canaldinamic.es/Infofutbol 

Guía para buscar gente – Netscape


http://guide.es.netscape.com/es/guide/people.html?t

Geografía ? “La National Geographic”

http ://www.nationalgeographic.com

Hispa Vista – Búsquedas Internet Esp. http://home.es.netscape.com/es/escapes/search/ntsrchrnd-19.html

História Europea (datos, imágenes...)

http ://history.hanover.edu/europe.htm

HotBot – Buscador para Internet


http://www.hotbot.com/

La “ONU”




http ://www.unicc.org

La Biblioteca Nacional (Argentina)


http ://www.bibnal.edu.ar

La Biblioteca Popular de Nueva York

http ://www.nypl.org

La Casa Blanca (aunque Ud. no lo crea)

http ://www.whitehouse.gov

La Nacion – Diario online



http://www.lanacion.com

La NASA




http ://www.jsc.nasa.gov

Listín Internet – Buscador para Internet  - Castellano
http://www.listin.com

Localizador de Listas de distribución (de correo electrónico)
http ://www.liszt.com

Lugares misteriosos (Civilizaciones antiguas...)
http ://mysteriousplaces.com/

Lycos – Buscador para Internet


http://www.lycos.com

Magazine Windows 95 – Revista sobre Windows95
http://www.win95mag.com/

McAfee (información, antivirus, soft-antivirus)
http ://www.mcafee.com

Ministerio de Cultura y Educación


 http://www.mcye.gov.ar/
Motores de búsqueda en Español


http://www.interbook.net/motores/

MTV (más música y videos)


http ://.mvt.com

Mujeres en la educación (propuestas, análisis...)
http ://www.itis.com/wihe

Mundo Latino – Para niños


http://www.mundolatino.org/

Mundos virtuales en 3D, The Palace, un clásico.
http ://www.thepalace.com

Museo Nacional de Bellas Artes


http ://www.startel.com.ar/bellasartes/mnba.htm

Música (un millón de canciones... y más)

http ://musicsearch.com/

NBA – Basquet




http://www.nba.com/

Noticias - CNN




http://www.cnn.com/

Nueva Alejandría – Educación


http://www.nalejandria.com/00/amigos.htm
Ozú – Busquedas en Internet – Castellano

http://www.ozu.es

Páginas Amarillas – Buscar gente

http://guide.es.netscape.com/es/guide/yellow_pages.html?t

Para solos y solas (busque la mejor compañía)
http ://www.webpersonals.com

Programas para Internet (biblioteca de soft)

http ://cwsapps.texas.net

Publicaciones Informáticas – España

http://www.hobbypress.es/

Red de Interconexión Universitaria


http ://www.riu.edu.ar

Safe Sex (educación sexual)


http ://www.cmpharm.ucsf.edu/~troyer/safesex.html

Satélites a nuestro alcance (fotos, info, etc.).

http ://www.tss.no/

Shareware (un Super almacén de programas)

http ://www.shareware.com

Solo para niños




http://www.internet.com.mx/navegar/ninos.htm

Super Science (experimentar con la ciencia)

http ://www.superscience.com

Tennis – Deporte




http://www.tennis.com/

The virtual Tourist (turismo información mundial)
http ://wings.buffalo.edu/world/

Tucows – Donde buscar programas


http://www.tucows.com/

Unicef





http ://www.unicef.org

Universidad de Buenos Aires


http ://www.uba.ar

Universidad de California



http://www.ucsc.edu/

Universidad de Illinois



http ://www.uiuc.edu

Universidad Politecnica de Madrid


http://www.upm.es/

Yahoo (motor de búsqueda, brújula en Internet)
http ://www.yahoo.com

TELEFONÍA EN INTERNET

En Internet día a día aparecen nuevos productos y novedades, algunas de tremenda utilidad como es el caso del recurso de la telefónía en Internet, más especificamente, la comunicación por voz (y adicionalmente imágen), que acerca a millones de personas de todo el mundo.

Hace algunos años ni se nos hubiese ocurrido que podríamos hablar con otra persona ubicada del otro lado del mundo y en tiempo real (como si fuera un teléfono) consumiendo sólo una llamada local, si, aunque hable con la China !!!.

Lo que necesitamos es tener una PC, un modem, una conexión a Internet, una plaqueta de sonido con sus correspondientes parlantes y un micrófono, logicamente si deseamos que nos vean también necesitaremos una camarita Web en nuestra PC.

Con el software adecuado, podremos conectarnos al mundo . Varios de estos programas que nos permiten dicha conexión son gratuitos y otros tienen un costo reducido. Debemos fijarnos bién antes de una elección, ya que las prestaciones de cada uno son muy diversas y en algunos casos inimaginables.

Algo que no debemos dejar de lado es la velocidad (y calidad) del modem, ya que lo barato y lento, luego nos costará en tiempo de comunicación, una buena inversión inicial nos ahorrará mucho dinero luego. Sería muy aconsejable en estos momentos partir de una velocidad de 33.6 (Kilo bytes por segundo) o mayor y si es posible que el modem sea externo, es mucho mas fácil su instalación.

Podemos comunicarnos con usuarios que posean otro tipo de computadoras como MAC, lo que hace realidad y compatible nuestra comunicación es el Software, el cual trabaja de acuerdo con normas establecidas que poco a poco van adoptando la mayoría de las empresas creadoras de estos programas de comunicación.

Otra cosa importante que depende de la conexión, del programa y tarjeta de sonido que usemos, es el poder hablar al mismo tiempo con la/s otra/s personas, a esto se lo llama Full Duplex (de la misma forma que ocurre con el teléfono), de lo contrario sólo podremos hablar en Half Duplex o sea una sola persona a la vez (cada vez que uno termina de hablar debe decir por ejemplo : “cambio”, para que la otra persona sepa que le toca el turno), debemos estar seguros de la plaqueta de sonido que instalemos, hay algunas que no permiten el Full Duplex o les falta un driver actualizado, como por ejemplo algunas “Sound Blaster”.

Con los nuevos programas existentes no sólo podremos hablar, sinó también enviar y recibir archivos, chatear por teclado (si no andan muy bién las comunicaciones), envío y recepción de imágenes de video (mientras hablamos, nos vemos), pero para esto último debemos instalar unas cámaras pequeñas en nuestra PC que según sean en blanco y negro o color cuestan alrrededor de $ 100 a $300. De igual forma que con los módems, si uno desea una buena calidad de imagen el desembolso de dinero será mayor, pero el beneficio serán imágenes mas claras y rápidas (para enviar por supuesto)

Los programas para videoconferencia recomendados actualmente y de mas uso son por ejemplo:

PROGRAMA
DIRECCION DONDE CONSEGUIRLO

Internet Phone
http ://www.vocaltec.com

PowWow
http ://www.tribal.com

FreeTel
http ://freetel.com

CUSeeMe
http ://cu-seeme.cornell.edu

Microsoft Netmeeting 
http ://www.microsoft.com/netmeeting

Antes de instalar alguno de estos programas, verificar los requerimientos del mismo, o sea las características que tiene que tener nuestra PC para que el programa funcione correctamente, no nos olvidemos que el manejo de sonido, video y gráficos requieren computadoras rápidas y con bastante memoria. En resumen, antes de gastar dinero en chiches debe informarse muy bien y con personas de confianza.

Algo más...   ¿qué quiere decir... ?

Cookies   ¿Galletitas en Internet?

Puede ser que la palabra no diga realmente mucho.

Quiénes sepan algo de inglés se darán cuenta que es sólo eso: galletas. 

Pero en el world wide web una cookie es mucho más, es un mecanismo mediante el cual un servidor puede espiar tu propio comportamiento.

Más aún, haciendo una búsqueda dentro de tu propio sistema seguramente encontrarás más de un documento denominado “cookie”.

Por algún motivo no revelado, las cookies han existido ocultas por mucho tiempo. 

Browsers como el Navigator y el Explorer las incluyen desde sus primeras versiones. 

Hace muy poco tiempo, Netscape ha presentado las especificaciones dentro de su propio web (aunque recomienda utilizarlas con precaución) y tanto el Navigator 3.0 como el Explorer 3 pueden ser configurados para alertar a los usuarios cuando un servidor trata de escribir una cookie en un directorio local.

Ya todos los servidores web hacen uso o, por lo menos, permiten su configuración.

¿Qué son?

Según Netscape, una cookie es un mecanismo que funciona del lado del servidor en una conexión determinada, mediante el cual se puede guardar o importar información desde el lado del cliente. 

Un servidor, al enviar un objeto HTTP (por ejemplo una página HTML), puede también enviar un paquete de información que es guardada por el cliente sin que este se de cuenta.

Incluído dentro del paquete hay un rango de URLs para los cuáles el cookie funciona. 

De esta manera, cada vez que el cliente accede a una dirección determinada dentro de ese rango especificado el servidor busca la cookie, y se dispone a recibir información de parte del cliente.

Dentro de estos archivos se pueden guardar variables que permitan el servidor indentificar los gustos del usuario y configurar dinámicamente las páginas de acuerdo a esos datos.

Las variables fijas que se pueden incluír dentro de una cookie pueden indicar la fecha de primera escritura (fecha en que la cookie se grabó en el disco local), o el tiempo de permanencia o de vigencia de la misma.

Configurándola para que solamente exista durante dos horas, una vez que el cliente deja de navegar por el web se pierde todo rastro de la conexión.

Otro de los grandes usos que se le están dando es mantener la identidad de un usuario a través de diferentes páginas dentro de un mismo web.

Al acceder a un website con protección, dadas las características de las conexiones tcp/ip la única forma que tiene el servidor de conocer que es la misma persona la que salta de una página a otra es a través de un archivo en la computadora del cliente.

Las cookies por si mismas no pueden ser utilizadas para encontrar la identidad de un cliente, algo que si logrará la identificación digital, y dado su rango limitado de uso a URLs específicas es imposible controlar el paso de un web a otro ya que ambos servidores no tienen la posibilidad de utilizar la misma cookie.

A pesar de todas estas limitaciones, estos pequeños agentes pueden sí controlar los movimientos de un determinado navegante dentro de un web. 

Existen ya en el mercado una serie de programas capaces de realizar esta tarea mediante la utilización de esta tecnología. 

Empresas como Focalink se dedican exclusivamente a controlar que un determinado cliente no vea un mismo aviso más de una vez al acceder a un website.

Cada vez que ingresa el servidor de Focalink, el que contiene los avisos, se comunica con una cookie depositada dentro del disco rígido y le envía un banner diferente al enviado la última vez que ingresó.

Sites como HotWired utilizan esta tecnología para que los navegantes no tengan que ingresar sus datos cada vez que acceden al web. Aunque hay que destacar el caso de HotWired en especial, ya que ellos sí alertan que guardarán información en un disco que no es el de ellos, aunque sea con el simple motivo de aliviar la navegación no requiriendo el ingreso por parte del cliente de sus datos cada vez que accede.

Aún así, las cookies no son un buen elemento de seguridad, ya que cualquiera que conozca mínimamente su funcionamiento podría acceder a los datos guardados en una cookie dentro de una computadora y utilizar todos los servicios a los que permite ingresar.

Sería importante que cada site que utiliza una cookie advierta a sus clientes que lo está haciendo. No todos tenemos ni queremos ofrecer información sobre nuestros hábitos de navegación.

Queda bien claro que internet está generando nuevas tecnologías constantemente. Aunque no todas sean para beneficio del cliente, sino también del anunciante.

Plugins.

¿qué sería de Internet sin estos programitas ?

La palabra se podría traducir como CONECTORES. Son pequeños programas que tienen como objetivo el ampliar las capacidades del Browser (Netscape Navigator) de manera específica, como por ejemplo la capacidad de reproducir muestras de audio o ver películas en video.

Debido a que las compañías estan realizando nuevos desarrollos a una velocidad pasmosa, debemos contar en lo posible con las últimas versiones de estos “plugins” y disfrutar de las nuevas invenciones de estos profesionales de la red.

Para disponer de la información acerca de todos los avances de Internet hay gran cantidad de guías que ofrecen muchos servidores de la red y en forma gratuita :

http://www.rpi.edu/internet/guides/decemj/text.html
En algunos casos estos plugins deben bajarse a la fuerza si deseamos ver todas las capacidades que ofrece una determinada dirección (video, audio, etc), al ingresar a la página, seguramente un mensaje nos indicará que tenemos que bajar (download) un programa. O al querer utilizar algunas opciones nos indicará que nos falta un software específico, que seguramente será un plugin.


Hola !





Hola !





Prohibida la modificación o venta del presente documento








Fernando M. Deurer  -  deurer@neunet.com.ar
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